WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE OCENY SZKOLNE SRODROCZNE | ROCZNE
INFORMATYKA - KLASA S5

W trakcie | srédrocza planowane jest przerobienie materiatu oraz sprawdzenie wiedzy uczniéw z rozdziatéw 1. oraz okoto potowy 2. W trakcie Il srodrocza
zostanie przerobiony materiat obejmujgcy pozostate tematy rozdziatu 2. oraz 3. Kolejnos¢ realizacji tematéw moze ulec zmianie.

Ocena $rodroczna i koncoworoczna wystawiana jest zgodnie z § 39 ust.1, 2, 3, 4, 5 Statutu Szkoty.
a) ocena sroédroczna jest wystawiana w oparciu o oceny uzyskane w | semestrze,
b) ocena koncoworoczna jest wystawiana w oparciu o oceny uzyskane w danym roku szkolnym

Ocena srédroczna lub roczna wynika ze stopnia opanowania wymagan edukacyjnych przewidzianych dla danego okresu nauki. Przy ustalaniu oceny
uwzglednia sie w szczegdlnosci poziom wiadomosci i umiejetnosci, samodzielnosé, rozwigzywanie probleméw, stosowanie wiedzy w praktyce,

aktywnosc¢ i zaangazowanie oraz przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy, prawa do prywatnosci i prawa wtasnosci intelektualne;.
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DZIAL 1. ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | PROGRAMOWANIE ALGORYTMOW

Rozwigzujemy problemy z
wykorzystaniem
komputera:

Wymienia i szczegbétowo
charakteryzuje problemy;
porzadkuje i uzasadnia
etapy rozwigzania; wyjasnia
dane, szukane, analize i
sortowanie; wskazuje
sytuacje niemozliwe;
tworczo tworzy plan drogi w
Paint z siatkg i podaje wiele
przyktadoéw sortowania.

Wymienia problemy i etapy
ich rozwigzania; wyjasnia
podstawowe pojecia;
wskazuje, kiedy
rozwigzanie jest
niemozliwe; samodzielnie
tworzy plan drogi w Paint i
podaje przyktady
sortowania.

Rozumie dane, szukane,
analize i sortowanie;
porzadkuje etapy; tworzy
plan drogi w Paint; podaje
przyktady sortowania.

Zna podstawowe pojecia i z
pomocg porzadkuje etapy;
wspotpracujgc tworzy prosty
plan drogi i podaje
przyktady sortowania.

Po wyjasnieniu rozumie
podstawowe pojecia; z
pomocg porzadkuje etapy,
tworzy prosty plan i podaje
przyktad sortowania.

Poznajemy arkusz
kalkulacyjny:
Charakteryzuje i wyjasnia
pojecia: kolumna, wiersz,

Wyjasnia podstawowe
pojecia; edytuje,
wprowadza i kasuje dane;
dopasowuje szerokos¢

Zna podstawowe pojecia;
edytuje dane; dopasowuje
szerokos¢; wykonuje plan
lekcji z obramowaniem lub

Zna podstawowe pojecia i z
pomocg edytuje dane;
dopasowuje szerokosg;

Po wyjasnieniu rozumie
podstawowe pojecia; z
pomocg edytuje dane i
wykonuje prostg tabele.
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komodrka, adres komorki,
pasek formuty; sprawnie
edytuje dane; wstawia i
usuwa komorki, wiersze i
kolumny; twoérczo wykonuje
plan lekcji z obramowaniem
i cieniowaniem.

komorek, wstawia wiersze i
kolumny; wykonuje plan
lekcji z obramowaniem i
cieniowaniem.

cieniowaniem; zaznacza
komorki.

wykonuje plan lekcji i
obramowanie.

Rozwigzujemy problemy
w arkuszu kalkulacyjnym:
Wyjasnia bilans i jego
zastosowania; wykorzystuje
zaawansowane mozliwosci
arkusza; tworzy tabele,
scala i centruje komoérki,
stosuje autosumowanie i
format walutowy oraz
sprawdza poprawnosc¢
obliczeh.

Rozumie bilans;
samodzielnie wykorzystuje
arkusz do rozwigzywania
problemow; stosuje
autosumowanie, format
walutowy i oblicza bilans
kohcowy.

Rozumie bilans;
wykorzystuje arkusz do
prostych probleméw;
stosuje autosumowanie i
oblicza bilans koncowy.

Po wyjasnieniu rozumie
bilans; z pomocg korzysta z
arkusza, wybranej funkgji i
oblicza bilans koncowy.

Po wyjasnieniu rozumie
bilans; z pomocg korzysta z
arkusza i nadaje liczbom
format walutowy.

Prezentujemy dane i
wyniki w postaci
wykresow: Wyjasnia
wykres i sposéb jego
wstawiania; sprawnie
korzysta z
zaawansowanych narzedzi;
tworzy czytelny, estetyczny
wykres i wyjasnia innym
jego wykonanie.

Wyijasnia pojecie wykresu;
samodzielnie wstawia i
formatuje czytelny wykres;
wie, ze wykresy tworzy sie
do danych lub wynikow.

Wie, czym jest wykres;
wstawia i formatuje czytelny
wykres oraz rozumie,
dlaczego sie go tworzy.

Z pomocg rozumie sposob
wstawiania wykresu; tworzy
niekompletny wykres i wie,
Co przedstawia.

Ma trudnosci, ale z pomocag
prébuje wstawic i
sformatowac wykres.

Uczymy sie przez zabawe
w srodowisku Scratch:
Kreatywnie programuje
zdarzenia, przewiduje
skutki, wykorzystuje rézne
kategorie bloczkow,
wyjasnia zasady pracy i
mozliwo$ci programowania
oraz pomaga innym.

Zna zasady pracy,
projektuje zdarzenia i
przewiduje skutki, korzysta
z réznych kategorii
bloczkéw i wyjasnia

mozliwo$ci programowania.

Zna zasady pracy,
projektuje zdarzenia wedtug
wltasnego pomystu, korzysta
z roznych kategorii
bloczkéw i rozumie
mozliwo$ci programowania.

Wie, do czego stuzy
Scratch, projektuje prosty
ruch postaci i korzysta z
kilku kategorii bloczkow.

Z pomocg projektuje ruch
postaci, korzysta z kilku
bloczkéw i po wyjasnieniu
rozumie mozliwosci
programowania.
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Programujemy z uzyciem
wiasnych rysunkow:
Tworzy wiasne rysunki w
Scratch, kreatywnie
programuje gre ze
zliczaniem punktow, stosuje
tworcze rozwigzania i
wyjasnia kolejne czynnosci.

Samodzielnie tworzy
rysunki i programuje gre ze
zliczaniem punktow; stosuje
wiasciwe instrukcje i
prezentuje projekt.

Tworzy rysunki i we
wspotpracy programuje gre
ze zliczaniem punktow;
stosuje rézne instrukcje i
prezentuje efekty.

Tworzy proste rysunki; z
pomoca programuje gre ze
zliczaniem punktow i
stosuje rézne instrukcje.

Z pomocg tworzy proste
rysunki i prostg gre ze
zliczaniem punktéw.

Tworzymy i testujemy
programy w srodowisku
Scratch: Tworzy tworcze
projekty, samodzielnie
szuka kreatywnych
rozwigzan, programuje
ciekawe gry ze zmienng
,.czas” i wykorzystuje opcje
pisania.

Tworzy samodzielne
projekty, szuka ciekawych
rozwigzan, programuje gry
ze zmienng ,czas” i
korzysta z opcji pisania.

Tworzy proste projekty,
szuka prostych rozwigzan,
programuje prostg gre ze
zmienng ,czas” i korzysta z
opcji pisania.

We wspotpracy tworzy
projekty, szuka prostych
rozwigzan, stosuje zmienng
,CZas” i zna opcje pisania.

Z pomocg tworzy prosty
projekt, stosuje zmienng
,.czas” i korzysta z opcji
pisania.

Opracowujemy projekt o
bezpieczenstwie
komputera i danych:
Wyjasnia automatyczne
aktualizacje, zapore
sieciowg i program
antywirusowy; analizuje
czynniki bezpieczenstwa;
tworczo planuje i prezentuje
projekt.

Wyjasnia podstawowe
pojecia i czynniki
bezpieczenhstwa; rozumie
potrzebe ochrony
komputera i plikow;
samodzielnie planuje,
wykonuje i prezentuje
projekt.

Zna pojecia i czynniki
bezpieczenstwa; rozumie
potrzebe ochrony
komputera; wykonuje i
prezentuje krétkg
prezentacje.

Wspétpracujgc, opracowuje
krotki projekt i wie, jak
zabezpiecza¢ komputer
oraz pliki.

Zna program antywirusowy;
po wyjasnieniu rozumie
potrzebe ochrony; z
pomocg opracowuje
prezentacje.

DZ

IAL 2. MOZLIWOSCI KOMPUTEROW I SIECI - ZASTOSOWANIE TECHNIKI CYFROWEJ

Korzystamy z
nowoczesnych zrédet
informacji: Charakteryzuje
korzysci nowoczesnych
zrodet informaciji,
szczegotowo wyjasnia
przekaz multimedialny,
interaktywny i otwarte
zasoby edukacyjne;

Omawia korzysci i pojecia;
korzysta z encyklopedii,
stownikdéw i zasobdow
multimedialnych; wyjasnia
zasady przestrzegania praw
autorskich.

Zna korzysci i pojecia;
korzysta z wybranych
zasobow; wyjasnia, na
czym polega przestrzeganie
praw autorskich.

Zna kilka korzysci i
podstawowe pojecia; wie,
ze internet daje dostep do
zasobdw i zna podstawy
prawa autorskiego.

Wie o istnieniu
nowoczesnych zrodet i
podstawowych pojec; po
instrukcji korzysta z
wybranych zasobow.
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sprawnie korzysta z
zasobow i wyjadnia prawo
autorskie.

Tworzymy opracowania z
wykorzystaniem aplikacji
komputerowych: Wyjasnia
mozliwosci aplikaciji,
tworczo wykorzystuje rézne
narzedzia, tworzy ciekawg
prezentacje multimedialng i
zna oraz objasnia wiele
mozliwoéci PowerPoint.

Samodzielnie wykorzystuje
wiele narzedzi, tworzy
ciekawg prezentacje i
stosuje wiele mozliwosci
PowerPoint.

Stosuje wybrane narzedzia,
wykonuje prezentacje
multimedialng i zna
mozliwo$ci PowerPoint.

We wspotpracy
wykorzystuje wybrane
narzedzia i wykonuje
prezentacje na dany temat.

Z trudnoscia, ale z pomoca
korzysta z kilku narzedzi
PowerPoint i wykonuje
prostg prezentacje.

Kopiujemy zdjecia i filmy
do wiasnych opracowan:
Wyjasnia kopiowanie
plikow, pokazuje sposoby
kopiowania zdjec i filmow,
omawia liczne korzysci oraz
zasady ochrony wizerunku.

Wyjasnia kopiowanie plikow
i sposoby kopiowania
materiatow; omawia
korzysci i koniecznos$¢
respektowania prawa do
ochrony wizerunku.

Potrafi kopiowaé pliki
graficzne i filmowe,
dostrzega korzysci i
rozumie potrzebe ochrony
wizerunku.

Wie, ze pliki mozna
kopiowac; rozumie
kopiowanie zdje¢ i filmow
oraz potrzebe ochrony
wizerunku.

Z trudem rozumie
kopiowanie; po wyjasnieniu
dostrzega korzysci i wie, ze
istnieje prawo do ochrony
wizerunku.

Komunikujemy sie za
pomoca nowych
technologii
informacyjnych: Wyjasnia
pojecia: komunikator,
wideokonferencja, portal,
serwis, czat i forum;
omawia sposoby, zalety i
wady komunikaciji, ustugi
internetowe oraz skuteczne
wyszukiwanie.

Omawia pojecia, sposoby
komunikacji, zalety i wady;
korzysta z wybranych ustug
i samodzielnie wyszukuje
informacje o
komunikatorach.

Zna pojecia i sposoby
komunikaciji, zalety i wady;
omawia 2-3 ustugi i
samodzielnie wyszukuje
informacje.

Zna podstawowe pojecia,
rozumie komunikacje w
sieci, zna kilka zalet i wad,
omawia 1-2 ustugi i
wspotpracuje przy
wyszukiwaniu.

Zna komunikator i portal; z
pomocg wymienia zalety i
wady, korzysta z wybrane;j
ustugi i wyszukuje
informacje.

Opracowujemy
infografike na temat
stosowania nowych
technologii
informacyjnych: Wyjasnia
infografike, uzasadnia
znaczenie fgczenia tekstu,
obrazow i symboli, podaje
korzysci pracy grupowej i

Wyjasénia infografike i
znaczenie fgczenia form
przekazu; wymienia
korzysci pracy grupowej;
samodzielnie tworzy i
prezentuje infografike.

Rozumie znaczenie
infografiki, dostrzega
korzysci pracy grupowej,
wykonuje infografike i
prezentuje efekty.

Rozumie znaczenie
tgczenia tekstu, obrazow i
symboli, dostrzega korzysci
pracy grupowej i wykonuje
infografike.

Po wyjasnieniu rozumie
idee infografiki; z pomoca
wykonuje jg we wspoipracy
Z innymi.
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tworczo projektuje oraz
prezentuje infografike.

DZIAL 3. PLANUJEMY, TWORZYMY | PREZENTUJEMY - PRACE PROJEKTOWE

Opracowujemy
zestawienie szkolnych
wydarzen. Tworzymy i
formatujemy tabele:
Sprawnie wstawia i
formatuje tabele w Wordzie,
wykonuje operacje na
wierszach, kolumnach i
komodrkach, wstawia clipart i
tworczo rozmieszcza napisy
pionowo.

Samodzielnie wstawia i
formatuje tabele;
dodaje/usuwa wiersze i
kolumny, scala komorki,
wstawia clipart i stosuje
napisy pionowe.

Wstawia tabele i stosuje
kilka narzedzi
formatowania; zmienia
szerokosé, scala komoérki,
wpisuje tekst, wstawia
clipart i napisy pionowe.

Wie, jak wstawic tabele,
zmienia szerokos¢, wpisuje
tekst i z pomocg wykonuje
obramowanie oraz napisy
pionowe.

Z pomocg wstawia tabele,
zmienia szerokosé, wpisuje
tekst i umieszcza napisy
pionowe.

taczymy elementy
graficzne w spdéjny obraz:
Wyjasnia fotomontaz i
grafike komputerowa,
twérczo wykorzystuje
obrazy z darmowych
kolekgciji, tworzy oryginalny
fotomontaz i wyjasnia
zasady prawa autorskiego.

Zna i wyjasnia pojecia,
korzysta z darmowych
kolekcji, samodzielnie
tworzy fotomontaz i
wyjasnia zasady prawa
autorskiego.

Zna pojecia, korzysta z
darmowych kolekgcji, tworzy
fotomontaz i rozumie
zasady prawa autorskiego.

We wspétpracy korzysta z
darmowych kolekgcji i tworzy
fotomontaz; zna podstawy
prawa autorskiego.

Rozumie pojecie grafiki
komputerowej; z pomoca
korzysta z darmowych
kolekciji i tworzy prosty
fotomontaz.

Projektujemy dyplom z
wykorzystaniem
internetowego
generatora: Samodzielnie
uruchamia generator,
wykorzystuje
zaawansowane narzedzia i
wiasne pomysty, tworzy
estetyczny dyplom,
formatuje grafike, pobiera i
drukuje plik oraz pomaga
innym.

Samodzielnie uruchamia
generator, wykorzystuje
wiele narzedzi i szablon,
wpisuje i formatuje
informacje, dodaje grafike,
pobiera i drukuje dyplom.

Uruchamia generator,
korzysta z kilku narzedzi,
wpisuje informacje, dodaje
grafike, dba o estetyke i
pobiera oraz drukuje prace.

We wspotpracy tworzy
dyplom, wpisuje informacje,
dodaje grafike i pobiera
oraz drukuje prace.

Z pomocg uruchamia
generator, korzysta z
narzedzi, tworzy dyplom,
dodaje grafike i pobiera plik.

Redagujemy artykuly do
gazetki szkolnej — projekt
grupowy: Wyjasnia

Wyijasnia przeznaczenie
edytora, korzysta z wielu
narzedzi, poprawnie

Zna przeznaczenie edytora,
poprawnie redaguje i
formatuje tekst oraz

Redaguje i formatuje tekst,
pisze na zadany temat i we

Z pomocg redaguije i
formatuje tekst, pisze na
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przeznaczenie edytora i
narzedzi, sprawnie redaguje
i formatuje tekst, dba o styl,
poprawnos¢ jezykowq oraz
pokazuje innym
sprawdzanie pisowni i
gramatyki.

redaguje i formatuje tekst
oraz samodzielnie
sprawdza pisownieg i
gramatyke.

sprawdza pisownig i
gramatyke.

wspotpracy sprawdza
pisownie oraz gramatyke.

zadany temat i sprawdza
pisownie.

Tworzymy szate graficzng
gazetki szkolnej: Sprawnie
wstawia grafiki z roznych
zrédet, wykorzystuje rézne
sposoby formatowania,
tworzy tto w edytorze
grafiki, umieszcza na nim
tekst i wyjasnia innym
wykonane czynnosci.

Wstawia grafiki, stosuje
rézne sposoby
formatowania, zmienia tto
strony i umieszcza tekst na
tle przygotowanym w
edytorze grafiki.

Wstawia grafike, zna kilka
sposobow formatowania,
zmienia tto strony i dba o
estetyke.

We wspotpracy wstawia i
formatuje grafike, zmienia
tto i dba o estetyke.

Po instrukcji formatuje
grafike i z pomocg zmienia
tto oraz dba o estetyke.

Projektujemy broszure
informacyjna o szkole —
projekt grupowy:
Samodzielnie planuje etapy
pracy, tworczo
przygotowuje broszure,
wiasciwie ustawia strone,
rozmieszcza i formatuje
tekst oraz grafike, stosuje
pola tekstowe i dba o
estetyke.

Planuje prace, wykorzystuje
witasne pomysty, ustawia
orientacje i marginesy,
tworzy strone tytutowa,
formatuje tekst i grafike
oraz pola tekstowe.

Planuje prace,
przygotowuje broszure,
zmienia ustawienia strony,
tworzy strone tytutowg i
redaguje tekst oraz obrazy.

We wspotpracy
przygotowuje broszure,
stosuje ustawienia strony,
tworzy strone tytutowsq i
redaguje teksty oraz
obrazy.

Z pomocg planuje i
przygotowuje broszure,
stosuje ustawienia strony i
tworzy strone tytutowa.

Wstawiamy i formatujemy
ozdobne napisy, obrazy i
zdjecia: Sprawnie
rozmieszcza elementy,
stosuje obramowania, rézne
opcje zawijania, style
graficzne i nakladanie
obrazéw oraz wykorzystuje
Zaawansowane narzedzia
edytora.

Samodzielnie rozmieszcza
elementy, stosuje rézne
opcje zawijania, style
graficzne, naktadanie
obrazow i rozne narzedzia
edytora.

Rozmieszcza elementy,
stosuje kilka opcji zawijania
i stylow graficznych oraz

wybrane narzedzia edytora.

We wspoipracy
rozmieszcza elementy,
stosuje kilka opcji zawijania
i styléw oraz kilka narzedzi.

Z pomocg rozmieszcza
elementy, stosuje 1-2 opcje
zawijania i kilka stylow
graficznych.

Ja i moje zainteresowania
— autoprezentacja w

Samodzielnie planuje i
wykonuje autoprezentacije,

Planuje autoprezentacje,
korzysta z podstawowych

We wspotpracy planuje i
tworzy slajdy, stosuje

Z pomocg planuje prace,
tworzy slajdy, stosuje
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PowerPoint: Twérczo
planuje autoprezentacje,
wykorzystuje
Zaawansowane narzedzia,
projektuje slajdy,
rozplanowuje tresci i
obrazy, stosuje animacje i
przejscia oraz objasnia te
Cczynnosci.

korzysta z wielu narzedzi,
projektuje slajdy, formatuje
obiekty, stosuje animacje i
przejscia oraz wyswietla
pokaz.

narzedzi, tworzy i formatuje
slajdy, stosuje animacje,
zapisuje prace i wyswietla
pokaz.

wybrane animacje oraz

zapisuje i wyswietla pokaz.

animacje do wybranych
obiektéw i zapisuje oraz
wyswietla pokaz.

Tto, muzyka i grafika —
wazne elementy
autoprezentacji: Tworczo
planuje prezentacje,
korzysta z
zaawansowanych narzedzi
PowerPoint, samodzielnie
przygotowuje i wstawia tta,
dodaje muzyke, ustawia
dzwiek i dba o0 szczegoly.

Samodzielnie planuje
autoprezentacje,
wykorzystuje rozne
narzedzia, wstawia tta,
dodaje muzyke i ustawia
dzwiek oraz dba o
szczegoly.

Planuje prezentacje,
wstawia tta i muzyke oraz
dba o estetyke.

We wspotpracy planuje
prezentacje, wstawia tta i
dba o estetyke.

Z pomocg planuje prace,
wstawia tta i dba o estetyke.

Dostosowanie wymagan edukacyjnych

Wymagania edukacyjne dostosowuje sie do indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych oraz mozliwoéci psychofizycznych ucznia, zgodnie
z posiadanym przez ucznia orzeczeniem lub opinig poradni psychologiczno-pedagogicznej, a takze w przypadku ucznia objetego pomocag
psychologiczno-pedagogiczng w szkole — na podstawie rozpoznanych przez nauczycieli i specjalistow indywidualnych potrzeb rozwojowych i
edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych ucznia. Dostosowanie odbywa sie z uwzglednieniem zalecen zawartych w odpowiedniej dokumentac;ji
oraz obowigzujgcych przepisow prawa oswiatowego.




